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NE, Tl NE ili o drukcijatosti

Sva se djeca vole igrati. Postoje brojna mjesta za igru, razli€ite vrste
igara, i svatko ima svoju najdrazu. Gumi-gumi, Skolice, Crne kraljice,
graniCara, nogometa, tapkanja, igrati se moZzemo na igralistu, ali i u
autu, Satoru, u tatinom uredu ili krevetu na kat. No, sto kad se neka
djeca ne mogu ili ne smiju igrati? Je li pravo na igru pravo svakog
djeteta? Sto kad je netko iskljuéen samo zato $to je malo drugadiji?
Kad mu kazu: "Ne, ti ne!"

Niko, Tea i Ruben se dosaduju, a to ni jedno dijete ne voli. Suprotno
od dosade je igranje. Zato kre¢u smisljati igre, no kako nadéi igru u
koju &e svi biti uklju€eni? Neka neobi¢na pravila, za koje nitko ne
zna tko ih je pisao, kaZu da se cure ne mogu igrati gusara, stranci
ne smiju na nase igraliSte, a oni bolesni moraju ostati doma. Je li to
doista tako, i kako ¢e Niko, Tea i Ruben nadi rieSenje? Trebaju li igre
imati pravila i smiju li se ona nerazumljiva pravila koja se nikome ne
svidaju mijenjati? "NE, TI NE ili o drukgijatosti" je pria o Rubenu,
koji nije odavde, jede ¢udnu hranu, a njegovi roditelji govore
nepoznatim jezikom, To je i pri€a o djevojCici Tei koja voli izmisljati
rijeCi, voli se igrati gusarice, i naposljetku, ovo je priCa o Teinom
starijem bratu Niki, koji ima neobi¢nu nevidljivu bolest.

Tea je mlada sestra, Niko je stariji brat. Kazu da stariji brat mora
brinuti o mladoj sestri, joS kazu da cure uvijek placu, a da se decki
samo tuku. No, Tea i Niko nisu kao svi ostali i ne slusaju Sto drugi
kazu. Tea, iako mlada, brine o svom starijem bratu kojeg zove
drukcijasti, pojam koji je sama smislila kako bi objasnila zasto njezin
brat ponekad prazno gleda pred sebe, zasto mu smeta svjetlost,
zasto ponekad sam od sebe pada na pod i trese se, te zatim spava
svoj zimski san kao medo. Niku ponekad zezaju, ne daju mu da igra
graniCara i kaZzu da je nenormalan, ali Tea zna da je
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biti drukcijasti posve normalno i da smo svi mi malo drukcijasti na
svoj nacin.

Uz to, ovo je pri¢a o doktoru Brki koji ima odgovore na sva pitanja i
frCe svoje brcice, o i tati koji kuha i mami koja popravlja veSmasinu,
o Vinku ciji je tata otiSao, ali zato ima novi mobitel, i Lani koja moze
letjeti usima.

Kad se sve skupa zbroji i oduzme, ovo i nije neka pria jer nema
pocetak i kraj, a vrhunac price je najvisa osoba u razredu. Ovo je
zapravo jedna ne-pri¢a, ovo je igra, kazaliste.

Postoji jedna stara pjesmica Kvarteta 4M ¢iji refren glasi ovako:
Idemi ja.

Ne, ti ne.

A zasto ne?

Zato jer ne.

Ne znam za vas, ali mi ne prihva¢amo odgovor "Zato jer ne." nego
ga Zelimo dobro ispitati.

SKROZ & Kristina Gavran: "Ne, ti ne! ili o drukgijatosti"

Igraju glumci odabrani na audiciji: Mateja Majerle, Marko HergeSi¢ i
Petar Atanasoski

tekst: Kristina Gavran

redateljica: Nora Krstulovi¢

dramaturginja: Maja Sviben

glazba & oblikovanje zvuka: Vedran Peternel

scenski pokret i oblikovanje svjetla: SKROZ

scenograf i fotograf: Mauricio Ferlin

kostimografkinja: Hana Letica

likovno oblikovanje: Zita Naki¢-Vojnovi¢ i Klasja Habjan
producentica: Vitomira Lon¢ar

pomocnica producentice: Tatjana Lisac

strucni savjetnik: dr. Hrvoje Hecimovi¢
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Drukcijatost

Tea za svog starijeg vrata kaze da je drukgijasti. Sto to zapravo
znaci?

Znate li da znanost zapravo ne poznaje definiciju normalnog, vec
samo uobi¢ajenog ili uestalog?

Jedna od poslovica kojima najéesc¢e opisujemo ljudsku prirodu i
njezinu raznovrsnost jest ona latinska:

Homo sum, humani nihil a me alienum puto ili Covjek sam, nista
ljudsko nije mi strano.

Posrijedi je zapravo re€enica iz dramskog teksta Heauton
Timorumenos ili Samomuditelj, $to ga je oko 160. g.p.n.e. napisao
Publije Terencije Afer.

Publije je bio sin bogate obitelji iz Kartage koja je bankrotirala, zbog
¢ega je on bio prodan u roblje rimskom senatoru po imenu
Terencije. Potonji ga je obrazovao i kasnije, impresioniran njegovim
sposobnostima, oslobodio! Kao znak postovanja Publije je prihvatio
ime svog patrona.

/QS razmislite, napisite, nacrtajte

e Sto je to drukcijatost?

e po ¢emu su Niko, Tea i Ruben razli€iti medusobno, a po
¢emu od vas?

e po ¢emu se vi razlikujete od ostalih vrSnjaka?

e sprijeCava li vas to da se igrate i druzite?
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Ruben je na Teino i Nikovo igraliste stigao iz neke druge zemlje. On
je — stranac. Zbog toga voli drukg€ijastu hranu, zna drukcijaste igre, a
i oblaci se drukcije.

,@5 razmislite, napiSite, nacrtajte

moraju li svi stranci izgledati drukdijasto?

poznajete li ljude iz drugih zemalja?

8to znate o drugim zemljama, njihovim obi¢ajima i navikama?
jeste li ikad bili u nekoj drugoj zemlji i kojoj?

koje biste zemlje voljeli posjetiti?
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Drukgdijaste igre

Niko, Tea i Ruben cijelu se predstavu igraju, te nam kroz igru
predstavljaju svoje susjede, ali i probleme.

,@f razmislite, napiSite i nacrtajte

gdje se sve moze igrati?

kakve igre volite vi, a kakve vasi prijatelji i zasto?
koje vam se igre iz predstave najviSe svidaju?
kako biste vi odigrali svoje prijatelje ili susjede?

% zaigrajte igre iz predstave:

e usporena utrka

Ova je igra podjednako zabavna za igranje koliko i za
gledanje.

Kredom nacrtajte dvije usporedne linije na razmaku od
nekoliko metara.

Jedna od njih bit ¢e start, a druga cilj.

Odaberite natjecatelje i suca i — igra moze poceti!

Trkaci na pocCetku igre trebaju stati iza startne linije. Kad
sudac vikne: 'Krenite!', svi kreCu prema ciljnoj liniji, medutim,
za razliku od prave utrke, trkaci se kre¢u najsporije $to mogu
i pobjednik je onaj koji ciljnu liniju prijede posljednji.

e morski pas
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Kredom oznacite prostor mora - moze to biti krug ili bilo koji
drugi zatvoreni oblik. U more postavite papire koji ¢e
predstavljati otoke. Bit ¢e vam joS potrebna neka sprava s
koje éete pustati glazbu ili pak jednog od igrata mozete
zaduziti da nesto — otpjeva.

Na pocetku odredite tko &e biti morski pas, tko plivagi. Svi
zajedno ‘plivaju’ u moru sve dok glazba traje. Kad glazba
prestane, pliva€i se moraju brzo skloniti na jedan od otoka.
Oni koje morski pas uhvati izvan papira i sami se pretvaraju
u morske pse, i tako se njihov broj neprestano povecava.
No, nakon svakog zavrSetka glazbe iz igre morate izbaciti i
jedan od otoka, odnosno papira... Igra traje sve dok ne
ostane samo jedan plivac.

putovanje signala

Stanite u krug i primite se za ruke. Igra zapocinje tako §to
jedan od igraca stisne ruku osobi do sebe, taj zatim ucini isto
iducoj osobi do sebe i tako signal putuje u krug. U svakom
krugu, signal mora putovati sve brZze. Kad netko umjesto
jednom dvaput stisne ruku osobe do sebe, mijenja se smjer
signala, tj.signali se vraéaju u smjeru iz kojeg su dosli do
sljedeée promjene. Igra se moze igrati na ispadanje - ako
netko napravi gresku, tj. stisne krivu ruku nakon promjene
smjera, ispada iz igre.
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Drukdijaste igracke

Niko, Tea i Ruben imaju vrlo neobi¢no igraliste, tocnije igracke.

U pitanju je zapravo sustav Stapova i vezica spojenih na tzv.
tensegrity principu, Sto ga je jos 1960-tih osmislio arhitekt
Buckminster Fuller.

Zahvaljujuéi posebnom nacinu povezivanja, nastaje konstrukcija
koje je istovremeno &vrsta i fleksibilna, pa se na sli€nom principu
konstruiraju i mostovi, ali i zgrade u podrucjima kojima prijete potresi
i slicne nepogode.

Sve §to vam je potrebno za izradu modela kakve je za predstavu
osmislio njezin scenograf, Mauricio Ferlin, jesu drveni Stapici,
konopac ili vezice i €avlici ili metalne kukice kojima ¢ete konopac
pricvrstiti za Stapove. Rezultat izgleda ovako:
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Druk¢€ijasta hrana

Ruben voli rogac, a najdraza mu je torta ona od rogaca koju pravi
njegova mama.

Rogac je zimzelena biljka Cija je pradomovina podrucje Mediterana.
Poznata je od pradavnih vremena, a cijenjena je zbog svojih
plodova.

Rogac se stolje¢ima upotrebljavao kao vazna prehrambena
namirnica ili zasladivac¢, a poseban je po tome 5to se njegovi plodovi
Cak i donekle osuseni, dugo mogu zadrzati na stablu, a svejedno
ostati jestivi.

/@g razmislite, opisite, nacrtajte

koju hranu volite, a koju ne?

kako Niku i Tei, a kako vama izgleda rogac?
jeste li ga ikad probali?

tko kuha u vasoj kuci?

je li vam neobi¢no da Rubenov tata kuha?
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Sto je to epilepsija?
Kako objasnjavaju NIKO i TEA:

TEA: Mozak nevidljivim signalima upravlja cijelim tijelom. Zato ruke
plieScu, zato noge hodaju.
NIKO: A maji signali se nekad zbrckaju i zapletu.

Zapletanje signala zapravo je — epilepti¢ni napad, odnosno
kratkotrajni poremecaj funkcije neurona mozga. Vecina napada traje
2-3 minute

Od epilepsije boluje oko 0.9% populacije. U Hrvatskoj je to oko
40.000 osoba, od ¢ega oko 5.000 djece.

Zbog Cinjenice da je u pitanju nevidljiva bolest koja sve do trenutka
napada zapravo nema vanjskih manifestacija, epilepsiji su tijekom
povijesti pripisivana razliCita mistiCna svojstva, a nazvana je i
boleS¢u svetog Valentina, zbog ¢ega se medunarodni dan epilepsije
obiljezava 14. veljaCe odnosno na Valentinovo.

Epilepsiju prate i brojne predsrasude, a jedna od naj¢e&¢ih je ona da
oboljeloj osobi tijekom napada treba nesto gurnuti u usta kako ne bi
sluCajno pregrizla jezik. To nikako nemojte Ciniti!

@ U slucaju epilepticnog napada vazno je:

e ostati miran i na taj nacin utjecati i na okolinu
e niSta ne stavljati izmedu zuba
e ne sputavati misicne kontrakcije
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sprijeciti tjelesnu ozljedu, osobito glave

osobu postaviti u boéni polozaj

podloziti neSto mekano pod glavu

osloboditi odje¢u oko vrata

u blizini mogu biti samo osobe koje pruzaju pomo¢
po zavrSetku napada djelovati smirujuce na bolesnika

,@f Sto ste o epilepsiji nauili iz predstave?

§to uciniti u slu¢aju napada?

kako izgleda siguran polozaj?

je li epilepsija zarazna?

Sto mislite, kako izgledaju signali u mozgu, a kako epilepticni
napad? nacrtajte!
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Lijekovi i nuspojave

Kako obja3njava doktor Brko, s epilepsijom se mozZe sasvim
normalno Zivjeti. Vazno je samo pridrZzavati se pravila, slijedititi
lije€niCke upute i piti liekove.

DOKTOR BRKO: Epilepsija je jedna neobicna bolest. Bilo kad
moZe$ dobiti napadaj i saznati da je ima$, moZes imati éeste
napadaje, a mogu proci i godine da se ne pojavi. Epilepsija nije
zarazna. RazliCite epilepsije razliCito izgledaju. To jest epilepticni
napadayji razlicito izgledaju. Od kratkih, kad osoba samo na trenutak
izgubi pojam Sto se oko nje dogada, do velikih napada u kojima gubi
svijest i kontrolu nad svojim tijelom. Ne, s epilepsijom se moZe
sasvim normailno Zivjeti. Postoje i lijekovi koji se piju svaki dan.

Lijekovi nam pomaZzu da sprije¢imo nove napdaje. Samo, ako se od
lijekova osjecas loSe, imas mucnine ili glavobolje, onda mora$ pricati
sa svojim doktorom i reC¢i mu za nuspojave kako bi prilagodio lijek.

Sto je to nuspojava?

Nuspojava je svaka Stetna i nezeljena reakcija na lijek. To ukljucuje
nuspojave koje nastaju uz primjenu lijeka unutar odobrenih uvjeta,
nuspojave koje nastaju uz primjenu lijeka izvan odobrenih uvjeta
(uklju€ujuci predoziranje, primjenu izvan odobrene indikacije ("off-
label"), pogresnu primjenu, zloporabu i medikacijske pogreske) te
nuspojave koje nastaju zbog profesionalne izloZzenosti.

Zasto prijaviti nuspojavu HALMED-u?
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HALMED je hrvatska drzavna agencija za lijekove i medicinske
Republike Hrvatske osigurava sigurne, djelotvorne i kvalitetne
lijekove, medicinske i homeopatske proizvode. Kako bi se hrvatskim
pacijentima osigurali sigurni lijekovi, HALMED prati nuspojave
lijekova, a jedan od nacdina pracenja nuspojava jest i prikupljanje i
razmatranje prijavljenih nuspojava i od strane samih pacijenata uz
redovite prijave od zdravstvenih radnika i proizvodaca lijekova. Sve
prijavljene nuspojave postaju dio dokumentacije o sigurnoj primjeni
lijeka na temelju koje se daju preporuke za najucinkovitije i
najsigurnije uzimanije lijekova (doziranje, upozorenja,
kontraindikacije). Navedene preporuke upisuju se u Uputu o

lijeku koja je prilozena uz svako pakiranje lijeka, a koju takoder
mozete pronaéi na HALMED-ovoj Internetskoj stranici.

@ Ako ste zabrinuti da je neki simptom koji se javio kod Vas
mozda nuspojava lijeka poduzmite sljedece:

1. Ponovno proditajte Uputu o lijeku. U uputi ¢ete naci
oCekivane nuspojave lijeka i savjet Sto uciniti u slu¢aju ako
se nuspojava pojavi.

2. Razgovarajte o sumnji na nuspojavu sa svojim lije¢nikom ili
liekarnikom koji ¢ée Vam dati medicinski struéni savjet i redi
Vam §to dalje poduzeti (na primjer: prekinuti s lijeCenjem,
smanjiti dozu ili nastaviti terapiju itd.)

3. Vase tegobe mozete prijaviti putem On-line aplikacije za
prijavu nuspojava ili putem Obrasca za prijavu nuspojave za
pacijente/korisnike lijeka izravho HALMED-u. HALMED ce
prijavu obraditi i uklopiti u dokumentaciju o sigurnosti
primjene lijeka te upisati u bazu nuspojava lijekova. Vasa
informacija moze pomoci da se promijeni nacin primjene
lijeka kako bi se izbjegla ili smanjila pojavnost nuspojava.
Mozete prijaviti nuspojavu koja se dogodila Vama, Vasem



http://www.halmed.hr/?ln=hr&w=lijekovi&d=pacijenti
https://primaryreporting.who-umc.org/Reporting/Reporter?OrganizationID=HR
https://primaryreporting.who-umc.org/Reporting/Reporter?OrganizationID=HR
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djetetu ili osobama o kojima skrbite. Upute kako ispuniti
obrazac nalaze se na poledini obrasca kojeg mozete otvoriti
u word dokumentu ili u pdf formatu:

e Obrazac (.doc)

e Obrazac (.pdf

Obrazac mozete ispuniti rukom ili racunalom i poslati na adresu:
Agencija za lijekove i medicinske proizvode (HALMED)
Ksaverska cesta 4

10 000 Zagreb,

ili telefaksom na broj: 01 48 84 110,

ili ga kao dodatak posaljite e-mailom na

adresu: nuspojave @halmed.hr



http://www.halmed.hr/pdf/obrasci/2014/OBRAZAC_ZA_PRIJAVU_NUSPOJAVE_za_pacijenta-2014.doc
http://www.halmed.hr/pdf/obrasci/2014/OBRAZAC_ZA_PRIJAVU_NUSPOJAVE_za_pacijenta-2014.pdf
mailto:nuspojave@halmed.hr

